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PUD BAMES

REGULAMENTO SELETIVAS PUD GAMES COMUNIDADES 3° EDICAO
STREET FIGHTER 6

O PUD Games Comunidades — 3* Edi¢do ¢ uma iniciativa da Prefeitura de Niteroi, realizada
por meio da Secretaria Municipal de Inovagao, Ciéncia e Tecnologia (SMICT), como parte
das a¢des do Projeto Plataforma Urbana Digital (PUD).

A iniciativa tem como objetivo promover o acesso a tecnologia, a cultura gamer e as novas
formas de interacdo digital, criando espagos de participagdo, convivéncia e desenvolvimento
de talentos nos territorios de Niteroi.

Por meio das competigdes de jogos eletronicos, o PUD Games Comunidades busca
proporcionar uma experiéncia organizada e acessivel aos participantes, valorizando o espirito
esportivo, o respeito, a inclusdo, a participacdo comunitéria e o uso responsavel da tecnologia.

As Seletivas PUD Games Comunidades sdo etapas classificatérias realizadas nas Plataformas
Urbanas Digitais Engenhoca, Viradouro e Santa Barbara, destinadas a participacdo em
competi¢des de esportes eletronicos e a definicdo dos representantes das unidades no PUD
Games.

Este Regulamento Especifico estabelece as regras de participagdo para a modalidade Street
Fighter 6 — Luta 1x1, em complemento ao Regulamento Geral do PUD Games Comunidades
e as informacgdes operacionais divulgadas pela organizagdo da respectiva seletiva.

A inscrigdo e a participacdo na competi¢do implicam o conhecimento e a concordancia com
este regulamento e com as demais orientacdes oficiais da organizagao.

INSCRICAO E PRE-CADASTRO

A inscricao devera ser realizada previamente pelo site oficial da Plataforma Urbana Digital,
mediante sele¢do da modalidade, da unidade de interesse e da data correspondente a seletiva
disponivel no cronograma.

O participante devera preencher corretamente todos os campos obrigatérios e declarar ciéncia
e concordancia com este regulamento e com as condigdes de participagdo divulgadas pela
organizagao.

A vaga serd considerada efetivamente ocupada somente apos a conclusdo do cadastro exigido
e, quando aplicével, da valida¢do da documentagao.

A inscricao ¢ especifica para a modalidade, unidade e data selecionadas. Nao havera
transferéncia automatica da inscrigao para outra modalidade, unidade ou data.

A organizagdo podera limitar o nimero de vagas por etapa, de acordo com a capacidade
técnica, operacional e de equipamentos da unidade.

A organizacdo podera realizar confirmacgdo de cadastro e procedimento de check-in no dia da
seletiva. O horario-limite serd informado previamente na comunicagdo oficial da respectiva
etapa.

O participante devera apresentar documento de identificagdo quando solicitado pela
organizacao.

REALIZACAD:

ORGAMIZACAD: PARLCERIA

= R INOVACAQ, R = v W eisTasosus
W o S0ClTEC CkEEDEH () W URBANA BNiterol | we



PUD BAMES

MENORES DE IDADE E AMBIENTE DIGITAL

A participacdo de menores de 18 anos estara condicionada a apresentagao de autorizagao
assinada pelo responsavel legal, conforme modelo e procedimento definidos pela organizagao.

A autorizacdo devera contemplar a participacdo na competi¢ao e, quando aplicavel, a
captagdo e utilizagdo institucional de imagem e som.

A documentagdo do responsavel legal devera ser conferida antes da participacdo, conforme
procedimento estabelecido pela organizagao.

O tratamento de dados pessoais devera observar as finalidades informadas no processo de
inscricdo, especialmente para cadastro, identificagdo, organizacdo da competigdo,
comunicagdo, seguranga, comprovacdo de participagdo e demais finalidades institucionais
relacionadas ao evento. No caso de criancas e adolescentes, o tratamento sera limitado ao
necessario para essas finalidades.

No caso de criangas e adolescentes, serdo observadas as normas legais aplicdveis a sua
protecao, inclusive as disposi¢cdes do Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) e da
legislacdo aplicavel ao ambiente digital.

As informagdes relativas a participagao de menores deverao ser apresentadas de maneira clara
ao participante e ao seu responsavel legal.

A auséncia da documentagdo obrigatdria podera impedir a participacdo do menor na seletiva
até a regularizagao da situagao.

PARTICIPACAO, CHECK-IN E W.0

O participante deverd comparecer a unidade na data e no horario definidos para sua seletiva e
realizar o check-in dentro do prazo informado pela organizagao.

A auséncia no horério-limite de check-in poderd caracterizar W.O., desclassificacdo ou perda
da vaga, conforme a etapa e a necessidade de recomposicao da chave.

Ap0s o inicio do confronto, o abandono voluntario da partida sem autorizagdo da arbitragem
poderé ser registrado como derrota ou resultar em desclassificacdo, conforme a circunstancia
e a gravidade da ocorréncia.

Em caso de auséncia, desisténcia ou desclassificacdo antes do inicio da etapa, a organizagao
podera convocar outro participante, observando os critérios definidos para composi¢do da
chave.

CRONOGRAMA DA MODALIDADE

Data Unidade

10/10/2026 PUD Engenhoca - Seletiva Regular
17/10/2026 PUD Viradouro - Seletiva Regular
24/10/2026 PUD Santa Barbara - Seletiva Regular
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PUD BAMES

31/10/2026 PUD Engenhoca - Seletiva Regular
07/11/2026 PUD Viradouro - Seletiva Regular
14/11/2026 PUD Santa Barbara - Seletiva Regular

A organizagdo poderd realizar ajustes no cronograma por motivos operacionais, técnicos ou
de infraestrutura. Eventuais alteragdes serdo comunicadas oficialmente aos participantes. A
inscricdo ¢ especifica para a modalidade, unidade e data selecionadas. Nao havera
transferéncia automatica da inscri¢do para outra modalidade, unidade ou data.

CHECK-IN E CONFIRMACAO DA PARTICIPACAO

A organizacdo poderd realizar procedimento de check-in no dia da seletiva para confirmacao
da presencga, conferéncia de cadastro e organizacao dos confrontos.

O horéario-limite para confirmacdo da participagdo serd informado previamente pela
organizagao.

O participante devera estar presente e disponivel para conferéncia dentro do horario
estabelecido.

A auséncia ou a ndo confirmagdo dentro do prazo podera resultar na perda da participagdo na
etapa e na reorganizacao da chave.

A organizagdo podera solicitar documento de identificagdo para confirmag¢do dos dados
cadastrados.

FORMATO DA COMPETICAO
MODALIDADE

Competicdo individual, no formato 1 contra 1 (I1vl). Cada etapa tera limite de até 32
participantes, sujeito a capacidade da unidade.

O sistema padriao serd de eliminagdo direta (mata-mata). A organizacdo podera adequar a
estrutura da chave quando houver numero inferior ao limite de vagas, comunicando o formato
antes do inicio dos confrontos.

A quantidade de classificados para o PUD Games sera informada pela organizacao do evento
principal.

FORMATO DAS PARTIDAS

As partidas serdo realizadas presencialmente, no modo Versus, utilizando as plataformas e
equipamentos disponibilizados pela organizagao.

Cada round terd durag¢do de 99 segundos. Cada game serd disputado em melhor de 3 rounds,
sendo vencedor o jogador que conquistar primeiro 2 rounds.
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PUD BAMES

O confronto padrio serd realizado em melhor de 3 games (MD3), sendo vencedor o jogador
que conquistar primeiro 2 games.

A organizacdo podera adotar melhor de 5 games (MDS5) nas fases decisivas, como semifinal e
final, conforme defini¢do previamente comunicada aos participantes.

O formato adotado em cada fase devera ser informado antes do inicio dos respectivos
confrontos. A organizacdo podera adequar o formato em razdo do nimero de participantes,
disponibilidade de equipamentos, tempo de competicdo ou condigdes técnicas, desde que a
alteragdo seja comunicada previamente.

PERSONAGENS E REGRAS DE CONFRONTO

A escolha do personagem sera livre no primeiro game de cada confronto, observadas as
opgoes oficialmente disponiveis na versao utilizada pela organizagao.

O jogador que vencer um game deverd manter o mesmo personagem no game seguinte.
O jogador que perder um game podera trocar de personagem no game seguinte.

O vencedor também podera alterar o tipo de controle entre games, desde que respeitadas as
regras deste regulamento e as condigdes estabelecidas pela organizagao.

A escolha de personagem e configuracdo de controle deverd ocorrer antes do inicio de cada
game. Nao serd permitida a utilizagdo de personagens, conteiidos ou recursos que nao estejam
oficialmente disponiveis ou autorizados pela organizagao.

CENARIOS

A sele¢do dos cendrios poderd ocorrer de forma aleatéria ou de acordo com procedimento
previamente estabelecido pela organizagao.

A organizacdo podera definir critérios especificos para a escolha dos cendrios antes do inicio
da etapa.

O cendrio Training Room / Grid poderd ser utilizado para testes, configuracio ou
procedimentos técnicos, quando necessario.

Uma vez definido o procedimento de escolha de cenario para determinada etapa ou fase, os
participantes deverao respeita-lo.

CONFIGURACOES DE JOGO

Formato: 1vl.

Modo: Versus / Fighting Ground.

Duracio do round: 99 segundos.

Rounds por game: melhor de 3 rounds — primeiro a 2 rounds.

Games por confronto: melhor de 3 games (MD3), salvo alteracdo previamente comunicada.
Plataforma: PlayStation 5.

Tipo de controle permitido: Moderno ou Classico.

Todos os sistemas e equipamentos utilizados deverao possuir versao compativel e atualizada
do jogo. As demais configuragdes deverdo ser definidas pela organizagdo e permanecerao
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PUD BAMES

iguais para os participantes da respectiva etapa. Nao serd permitida a alteragdo das
configuragdes de jogo sem autorizagdo da organizagdo ou da arbitragem.

EQUIPAMENTOS E PERIFERICOS

A organizagdo disponibilizara os consoles, telas e demais equipamentos necessarios a
realizagdo das partidas, conforme a infraestrutura disponivel em cada unidade.

Os participantes poderdo utilizar periféricos proprios, desde que:

sejam previamente informados a organizacao;

sejam compativeis com a plataforma utilizada;

sejam autorizados pela organizacao;

ndo possuam fung¢des que proporcionem vantagem competitiva indevida.

Poderao ser utilizados, quando compativeis e autorizados, Gamepads, Arcade Sticks e
controles Leverless/Hitbox.

Controles e periféricos ndo poderao possuir recursos de:

Turbo;

Macros;

programacao de sequéncias;

execug¢do automatica de comandos;

funcdes externas ao comportamento normal do jogo;

qualquer outro recurso que proporcione vantagem competitiva indevida.

A organizagdo podera verificar os equipamentos antes do inicio da partida. Caso um
periférico seja considerado incompativel, inadequado ou irregular, o participante devera
utilizar equipamento disponibilizado pela organizagao.

PAUSAS E PROBLEMAS TECNICOS

Falhas relacionadas ao console, tela, controle disponibilizado, conexdo, energia elétrica ou
demais equipamentos da organizacao deverao ser comunicadas imediatamente a arbitragem.

A partida podera ser interrompida para avaliagdo da ocorréncia.

Quando o problema estiver relacionado a infraestrutura ou ao equipamento disponibilizado
pela organizacdo, poderdo ser determinadas medidas como:

substitui¢do do equipamento;
retomada da partida;

reinicio do game;

reinicio do confronto;
remarcacao da partida.

A medida adotada dependera da extensdo do problema e da possibilidade de preservacao das
condigdes de igualdade entre os participantes.

Problemas decorrentes exclusivamente de equipamento pessoal ou de conexdo sob
responsabilidade do participante ndo gerardo automaticamente direito a repeticao da partida.
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Nenhum participante podera abandonar, reiniciar ou solicitar voluntariamente o reinicio de
uma partida sem autorizag¢ao da arbitragem.

CONDUTA DOS PARTICIPANTES

Os participantes deverdo manter comportamento compativel com os principios do PUD
Games Comunidades durante toda a competi¢cdo. Sao obrigatorios:

respeito aos adversarios;

respeito a arbitragem;

respeito a organizagao;

respeito aos funcionarios e colaboradores das unidades;
preservacao dos equipamentos € espagos;

cumprimento dos horarios estabelecidos;

cumprimento das regras da competi¢ao.

Condutas que prejudiquem o andamento da competicdo, comprometam a seguranga,
danifiquem equipamentos ou desrespeitem as orientacdes da organizagdo poderdo resultar em
adverténcia, penalizacdo ou desclassificagdo, conforme a gravidade da ocorréncia e as
disposi¢des do Regulamento Geral.

TRAPACAS E RECURSOS INDEVIDOS

E proibida a utilizagdo de qualquer software, hardware, dispositivo, macro, script ou recurso
externo que proporcione vantagem competitiva indevida.

Também ¢ proibida a exploracdo intencional de falhas ou bugs do jogo com o objetivo de
obter vantagem durante o confronto.

A identificagdo ou comprovagdo de trapaca poderd resultar na desclassificagdo imediata do
participante.

A organizacdo poderd analisar registros da partida, equipamentos utilizados, informagdes
técnicas, relatos da arbitragem e demais elementos disponiveis para apuragao de ocorréncias.

DESEMPATE E RESULTADO

O vencedor de cada round serd o participante que atingir primeiro as condi¢des de vitoria
estabelecidas pelo jogo.

O vencedor de cada game sera o participante que conquistar primeiro 2 rounds.

O vencedor de cada confronto serd o participante que conquistar primeiro o nimero de games
necessarios para o formato estabelecido naquela fase.

No formato MD3, sera vencedor aquele que alcangar primeiro 2 games.
No formato MD35, sera vencedor aquele que alcangar primeiro 3 games.

Nao havera empate na classificacdo de um confronto.

REALIZACAD: -
ORGAMIZACAD: PARLCERIA

= R INOVACAQ, R = v W eisTasosus
W o S0ClTEC CkEEDEH () W URBANA BNiterol | we



PUD BAMES

Em situacdes excepcionais que impecam a conclusdo normal da partida, a organizagdo
determinara o procedimento aplicavel.

CLASSIFICACAO PARA O PUD GAMES

A classificagdo seguird o resultado final da etapa, observando a posi¢dao alcancada pelos
participantes na chave de competicdo e a quantidade de vagas definida pela organizacao.

Quando houver disputa especifica para definicao do 3° lugar, seu resultado sera utilizado para
composicao da classificagdo da etapa.

As posicdes subsequentes serdo definidas conforme a estrutura da chave e os critérios
previamente comunicados pela organizacao.

O nparticipante classificado para o PUD Games devera cumprir os procedimentos de
confirmagdo de participagdo estabelecidos pela organizag¢do do evento principal.

Em caso de desisténcia, auséncia ou impossibilidade de participacdo de um classificado, a
organizagdo podera convocar o proximo participante elegivel, conforme os critérios aplicaveis
a etapa.

DISPOSICOES OPERACIONAIS

A organizagdo podera realizar ajustes operacionais necessarios ao desenvolvimento da
competicdo, especialmente em situacdes relacionadas a:

infraestrutura;

disponibilidade de equipamentos;
numero de participantes;

tempo disponivel,;

conexao de internet;

questdes técnicas;

seguranga;

funcionamento da unidade.

Eventuais ajustes deverdo ser comunicados aos participantes e buscardo preservar, sempre que
possivel. A organizagdo podera estabelecer procedimentos complementares para:

confirmacao de inscri¢ao;
check-in;

identificagao dos participantes;
organizacao das chaves;
horéarios dos confrontos;
utiliza¢do dos equipamentos;
registro dos resultados.

Esses procedimentos deverao ser comunicados aos participantes antes de sua aplicagdo.
CASOS NAO PREVISTOS

As situagdes ndo previstas neste regulamento especifico serdo analisadas pela Comissao
Organizadora do PUD Games Comunidades 2026, considerando:
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o Regulamento Geral;

as caracteristicas da modalidade STREET FIGHTER 6;
as condigdes técnicas e operacionais da competi¢ao;

a necessidade de preservar a regularidade da disputa.

CIENCIA E CONCORDANCIA COM O REGULAMENTO

A inscrigdo e a participagdo na Seletiva PUD Games Comunidades, na modalidade STREET
FIGHTER 6, implicam a ciéncia e a concordancia do participante com todas as regras
estabelecidas neste regulamento.

E responsabilidade de todos os participantes conhecer, compreender e respeitar as regras antes
do inicio da competicao e durante toda a sua participacdo no evento.
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